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مقدمه
ایــن شــیوۀ طراحــی اولین بار توســط فــردی ایتالیایی بــه نــام Mezzo-Tinti در ســال 
ــداع شــد کــه در آن زمــان از چاپ هــای ســنگی اســتفاده می شــده  1874 میــلادی اب
اســت. امــا امــروزه بــرای اینکــه یــک تصویــر در طراحی چــاپ به صــورت هافتــن )ترام( 
درآیــد لازم اســت از نــرم افــزار فتوشــاپ اســتفاده شــود، البتــه نرم افزارهــای دیگری هم 
هســتند کــه بــه صــورت تخصصــی ایــن کار را انجــام می دهنــد ماننــد نرم  افزارهــای 
AVA و BESTimage امــا بــه دلیــل عــدم در دســترس بــودن ایــن نرم افزارهــا برای 

همــگان می تــوان از نرم افــزار فتوشــاپ اســتفاده کــرد. )عفــراوی، 1386، 20(
روش ســنتی بــرای اینکــه یــک طــرح ســایه روشــن بــه یکــی از روش هــای موجــود 
قابــل چــاپ و تکثیــر باشــد قــرار دادن اســکرین هافتــن ) فیلــم یــا شیشــه دارای شــبکه 
خطــوط ظریــف ( در مقابــل فیلــم حســاس در داخــل دوربیــن اســت تــا تصویــر تــرام دار 
بــه دســت آیــد. تصویــر روی فیلــم لیتوگرافــی بــر خــلاف طــرح اولیــه بــه هم پیوســته 
نیســت بلکــه متشــکل از نقاطــی مجزاســت کــه بــر حســب تیــره و روشــنی هــر ناحیه 
از طــرح اصلــی انــدازه نقــاط مربــوط بــه آن متفــاوت خواهــد بــود. چنین فیلمی اســاس 
ســاخت پلیــت ) زینــک ( در چــاپ افســت و نیــز مبنــای ســاخت استنســیل در چــاپ 

ســیلک مــی باشــد. )توانایــی، 1387، 73(

 Conventional ( یــا هافتــن متعــارف  ) Ampletude Modulation( هافتــن
 ) Screen

ایــن نــوع هافتــن جــزء دســته هافتن هایــی اســت کــه معمــول بــوده و زیــر بنــای چاپ 
بــه شــیوه های مختلــف محســوب می شــود. ایــن نــوع هافتــن دارای ایــن خصوصیــت 
اســت کــه فاصلــه مرکــز نقــاط از هــم یکــی اســت و در جاهایــی از تصویــر کــه کــم 
ــن در  ــر می شــود. بنابرای ــر کــرده و کوچکت ــا تغیی ــدازه آنه ــده می شــود، ان ــر دی رنگ ت
یــک تصویــر تــک رنــگ کــه ســایه روشــن هایی نیــز دارد فاصلــه هافتن هــا از هــم 

ــن  ــدازه هافت ــا روشــن تر می شــود، ان ــره ی ــر تی ــی کــه تصوی یکــی اســت و در جاهای
بزرگتــر یــا کوچکتــر می شــود . )عفــراوی، 1386، 26(

تصویر )1-1(

) Screen Shape ( شکل هافتن
شــکل تــرام نکتــه ای اســت کــه کمتــر بــه آن توجــه می شــود. طراحــان، کار اســکن 
تصاویــر خــود را انجــام داده و عکــس را در طــرح خــود می گنجاننــد. کار نهایــی را آمــاده 
کــرده و بــه لیتو گرافــی تحویــل می دهنــد. ممکــن اســت فیلــم و بــه دنبــال آن زینــک 
مورد نظــر را نیــز کنتــرل کننــد امــا تقریبــاً هیچــگاه شــکل هافتــن را بــرای لیتو گرافــی 
مشــخص نمی کننــد. البتــه لیتو گرافــان حرفــه ای، می داننــد کــه شــکل هافتــن را بــر 
اســاس نــوع چــاپ و نــوع کار چگونــه انتخــاب کننــد. امــا ایــن نکتــه ای اســت کــه 
طراحــان و ناظــران چــاپ نیــز بایســتی از آن آگاهــی داشــته باشــند. اشــکال مختلــف 
هافتــن بــا تنــوع بســیار، مثــلًا دایــره، بیضــی، مربــع، لــوزی، لانــه زنبــوری، فانتــزی و 
غیــره وجــود دارد. امــا همــه آنهــا بــرای هــر کار چاپــی مناســب نیســت. در کار چــاپ 
ــل بصــری،  ــه دلای ــه ب ــع اســتفاده می شــود. چــرا ک ــن مرب ــولًا از هافت افســت، معم

چکیده
امــروزه بــا دقــت بــر روی پارچه هــای مختلــف در صنعــت نســاجی در برخــی از آنهــا دیــده می شــود کــه  ایــن پارچه هــا بــا در کنــار هــم قــرار 
گرفتــن رنگ هایــی تخــت و یــک دســت کــه هــر کــدام توســط یــک شــابلون و یــک رنــگ روی پارچــه قــرار می گیرنــد یــک طــرح را نمایــان 
ــای گرافیکــی و تخصصــیِ  ــا پیشــرفت صنعــت طراحــی پارچــه )چــاپ پارچــه( توســط نرم افزاره ــا ب ــه چــاپ می رســانند. ام می ســازند و ب
ــت  ــش گذاش ــه نمای ــتری را ب ــای بیش ــری رنگ ه ــابلون های کمت ــع ش ــر و در واق ــای کمت ــداد رنگ ه ــتفاده از تع ــا اس ــوان ب ــته می ت ــن رش ای
کــه اصطلاحــاً بــه ایــن نــوع چــاپ یــا طراحــی هافتــن )تــرام( نیــز گفتــه می شــود. بــا ایجــاد نقطه هــای ریــز در کنــار هــم ایــن خطــای دیــد 
در چشــم انســان ایجــاد می شــود ) گیرنــده ی نــور( کــه قــادر بــه درک فاصلــه بیــن نقــاط تــرام نخواهــد شــد و آن را بــه صــورت یکپارچــه بــه 
ــواع ترام هــا و  ــه بررســی و شــناخت ان ــه ابتــدا ب رنــگ غالــب تــرام، کــه می توانــد نقطه  هــای ریــز یــا درشــت باشــد می بینــد. در ایــن مقال
تاثیــرات آنهــا پرداختــه و در گام بعــدی بــه عوامــل تاثیرگــذار در اســتفادۀ بهتــر ایــن ترام هــا در پارچــه اشــاره شــده اســت کــه در نهایــت ایــن 
نتیجــه حاصــل شــد کــه بــا اســتفادۀ بــه جــا از غلظــت رنــگ مناســب و  مــش شــابلون هماهنــگ بــا طراحــیِ صحیــح می تــوان بــا اســتفاده از 

یــک شــابلون و اســتفاده از ترام هــای دلخــواه در شــابلون بــه تنالیته هــای مختلــف از یــک رنــگ دســت یافــت.
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ــا  ــت. ام ــب ترین اس ــت مناس ــاپ افس ــود و در چ ــده می ش ــر دی ــن واضح ت ــن هافت ای
هافتــن بیضــی در محــدوده Midtone لطافــت و ظرافــت خاصــی بــه تصویــر می دهد. 
بنابرایــن شــاید مناســب باشــد کــه بــرای چــاپ تصاویــر و چهــره و نقاشــی های ظریف 
از هافتــن بیضــی اســتفاده کــرد. هافتن هــای دیگــر معمــولاً در در چــاپ هلیوگــراور و 
ســنگی کاربــرد دارد . وقتــی بــه هافتن هــای چــاپ افســت روی زینــک دقــت کنیــد 
متوجــه خواهیــد شــد کــه در نقــاط تیــره، نقطه هــا درشــت تر شــده و در نقــاط روشــن، 
ــه جــای  ــا در هم ــدازه هافتن ه ــراور ان ــا در چــاپ هلیوگ ــر اســت. ام ــاط ریزت ــن نق ای
ســیلندر هلیــو یکــی اســت و تاریــک و روشــنی طــرح با تغییــر در میــزان گــودی ترام ها 
ایجــاد می گــردد. بنابرایــن در خواهیــد یافــت کــه شــکل هافتــن در چاپ هــای گوناگون، 
متفــاوت اســت.  در چــاپ افســت معمــولاً از هافتــن بــه شــکل مربــع، دایــره، بیضــی 
ــه شــکل  ــی کــه چــاپ گــود )هلیوگــراور( از هافتن هایــی ب اســتفاده می گــردد در حال

ــه زنبــوری اســتفاده می شــود )اصلانــی، 1388، 56( آجــری و لان

تصویر )1-۲(

)Frequency –Modulation( هافتن نوع سوزن با ترام عکس
نــوع دیگــری از هافتــن کــه اخیــراً  ابــداع شــده اســت بــه نــام هافتــن ســوزنی مطــرح 
   Ampletude Modulation می شــود . ایــن هافتــن بســیار دقیق تــر از هافتــن
اســــت و جزئیــات تصاویــر را بــه خوبــی نمایــان می کنــد. تفــاوت عمــده دو هافتــن 
ــه  ــت ک ــن اس Ampletude Modulation و Frequency –Modulation در ای
فاصلــه هافتن هــا در نــوع Ampletude Modulation یکــی اســت، در حالــی کــه 
هافتن هــای نــوع Frequency –Modulation بســیار ریــز بــوده و فاصلــه آنهــا از 

هــم متغییــر اســت. )عفــراوی، 1386، 38(

)Screen Resolution ( دقت هافتن
دقــت هافتــن همــان ریــزی و درشــتی هافتــن اســت که بر حســب خــط در ســانتی متر 
lpc یــا خــط بــر اینــچ بیــان می شــود lpi .هــر چــه lpi بیشــتر باشــد هافتــن ریز تــر 
اســت یعنــی تعــداد خــط بیشــتری در یــک اینــچ جــا می گیــرد و هــر چــه lpi کمتــر 
باشــد تــرام درشــت تر اســت. کنتـــــرل و کار بــا ترام هــای درشــت تر، ســاده تر اســت. 
ــرای چاپ هــای  ــده نمی شــود. ب ــا هافتن هــای درشــت تر دی ــات در چــاپ ب ــا جزئی ام
 200 lpi مختلــف، انــدازه هافتــن متفــاوت اســت. در چــاپ افســت معمــولاً از 150 تــا
چــاپ صــورت می گیــرد. امــا میــزان انتخــاب انــدازه هافتــن به موارد متعــــدد بســتگی 
دارد. از جملــه نــوع ماشــین چــاپ، کاغــذ مــورد اســتفاده، مرکــب چــاپ و عوامل بســیار 

دیگــر، بنابرایــن بــالا رفتــن lpi بــا وجــود آنکـــه دقــت کار را بیشــتر می کنــد امــا گاهی 
بــه دلیــل ناتوانــی ماشــین چــاپ یــا نــوع کاغــذ، دقــت لازم انتقــال نمی یابــد. بنابرایــن 
انتخــاب مناســـب انــدازه هافتــن، بــه کار چاپــی لطافــت لـــازم را خواهــد داد. )اصلانــی، 
1388، 69( بســته بــه کار شــما و نــوع کاغــذی کــه جهــت چــاپ اســتفاده می کنیــد و 
میــزان جــذب رنــگ در آن، انــدازه هافتــن متفــاوت اســت. مثــلًا در چــاپ ســیلک چون 
دقــت کار پاییــن اســت و شــیوه چــاپ بــا وســایلی اســت کــه دقــت زینــک را نــدارد، 
ــه  ــا ب هافتــن جهــت خروجــی فیلــم، درشــت انتخــاب مــی گــردد. مثــلًا lpi 120 ی

عبــارت دیگــر 120 خــط در اینــچ. )همــان، 69(

زاویۀ هافتن
ــد و یــک کار رنگــی را  ــرار گیرن ــرای اینکــه رنگ هــا درســت روی هــم ق در چــاپ ب
درســت نمایــش دهنــد، بایســتی هافتن گــذاری صــورت گیــرد، ایــن هافتن هــا بایســتی 
در زوایــای مختلفــی نســبت بــه هــم قــرار گیرنــد. همانطــور کــه مشــخص اســت یک 
کار رنگــی بــا چهــار رنــگ CMYK در چــاپ ســاخته می شــود امــا چنانچــه زاویــه 
ــده می شــود، نقشــی  نقطه هــای هــر چهــار رنــگ CMYK یکــی باشــد، آنچــه دی
تیــره و تــار و نامشــخص خواهــد بــود و درســت بــه همیــن دلیــل اســت کــه زوایــای 
مختلــف تــرام ایجــاد گردیــده تــا همنشــینی رنگ هــای CMYK بــه درســتی صورت 
ــل از  ــراوی، 1386، 34( قب ــار بنشــیند. )عف ــه ب ــک کار ب ــی از ی ــاپ زیبای ــه و چ گرفت
شــناخت زوایــای اســتاندارد رنگ هــای CMYK ، چنــد نکتــه قابــل ذکــر اســت. نکتــه 
اول اینکــه از نظــر بصــری و بــر اســاس اعصــاب بینایــی زاویــه 45 درجــه کمتریــن دید 
و 90 یــا صفــر درجــه بیشــترین زاویــه دیــد را داراســت. مثــلًا لــوزی بــه دلیــل اینکــه 
قطر هــای آن زاویــه 90 درجــه بــا هــم می ســازند نســبت بــه مربــع کــه قطر هــای آن 
زاویــه 45 درجــه می ســازند، بهتــر و زودتــر دیــده می شــود . نکتــۀ دوم ایــن اســت کــه 
چنانچــه اختــلاف زاویــه دو هافتــن مختلــف کمتــر از 30 درجــه باشــد، حالتــی خــاص 
در چــاپ پدیــد می آیــد کــه بــه آن پیچــازی می گوینــد. در ایــن وضعیــت لطافــت کار 
رنگــی از بیــن رفتــه و پیچش هــای متعــددی در کار چاپــی دیــده می شــود. )اصلانــی، 

)58 ،1388

 تصویر )3-1( زاویۀ هافتن

بنابرایــن در اینجــا بایســتی ایــن دو نکتــه را مــد نظــر داشــت و بر اســاس ایــن اطلاعات 
بایــد زاویــه هافتــن مناســب را بــه هــر کــدام از رنگ هــای CMYK اختصــاص داد. بــر 
اســاس دانســته های فــوق زوایــای هافتــن اســتاندارد بــرای چــاپ افســت و بســیاری از 
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انــواع دیگــر چــاپ بــه صــورت، Y=0  ،M=75 ،C=15  و K=45، در نظــر گرفتــه شــده 
 K اســت. دقــت در زاویــه دادن بــه هافتن هــا حائــز اهمیــت اســت. رنــگ مشــکی یــا
بــه دلیــل اینکــه بیشــتر از همــه رنگ هــا قابــل دیــدن اســت در زاویــه 45 درجــه کمتــر 
بــه چشــم می آیــد، قــرار داده شــده و رنــگ زرد کــه کمتریــن رنــگ CMYK اســت در 

زاویــه 90 درجــه کــه بیشــتر بــه چشــم می خــورد ، قــرار داده شــده اســت. )همــان، 59(
 

تصویر )۵-1( زاویۀ مناسب برای هر رنگ

کاربرد هافتن در پارچه
در واقــع منظــور از چــاپ هافتــن تغییــر عمــق یــک رنــگ در طــرح اســت. بــه عبــارت 
دیگــر رنــگ مــا تیــره و یــا روشــن تر می شــود. بــرای طرح هــای ســاده و بــه شــرط 
اینکــه تغییــرات رنــگ بــه تعــداد کمــی محــدود شــود می تــوان ایــن تغییــر رنــگ را به 
کمــک چنــد شــابلون و یا غلطــک با اســتفاده از خمیرهــای حــاوی مقادیر رنگینــه روی 
پارچــه کســب کــرد ولــی در صــورت ســاده نبــودن طــرح و یــا عــدم امــکان اســتفاده 
از تعــداد شــابلون و غلطــک لازم ، بــه ناچــار بایــد روش هــای دیگــر را بــه کار گرفــت. 
اثــر ســایه روشــن را می تــوان بــه کمــک یــک غلطــک چــاپ و یــا یــک شــابلون بــه 
صــورت زیــر روی پارچــه ایجــاد کــرد. 1- تغییــر عمــق گــراور روی غلطک هــای چــاپ 
ــه ایــن ترتیــب کــه مواضــع  ــوه دهــد ب ــا روشــن تر جل ــر و ی ــد رنــگ را تیره ت می توان
کــم عمــق مقــدار کمتــری خمیــر )رنگینــه( را نســبت بــه مواضــع عمیق تــر بــه پارچــه 

منتقــل کــرده و در نتیجــه روشــن تر از مواضعــی کــه مقــدار بیشــتری رنگینــه بــه آنهــا 
منتقــل شــده اســت جلــوه می کنــد. ســاخت ایــن نــوع غلطــک مســتلزم هزینــه و دقت 

زیــاد اســت و بــرای تعــداد رنگ هــای زیــاد بــا صرفــه نیســت.
ــطح  ــد س ــه در واح ــدار رنگین ــر مق ــر تغیی ــلاوه ب ــن را ع ــایه روش ــای س 2- طرح ه
می تــوان بــا چــاپ نقــاط کوچــک و بــزرگ )دایره هایــی بــا شــعاع های متفــاوت( کــه 
مقــدار رنگینــه در واحــد ســطح آنهــا برابــر اســت روی یــک زمینــه آورد. به عنــوان مثال 
چنانچــه نقــاط ســیاه روی زمینــه ســفید چــاپ شــود کوچکتر شــدن نقــاط ســیاه باعــث 
روشــن تر شــدن طــرح و برعکــس بزرگتــر شــدن نقــاط ســیاه، طــرح را تیــره می ســازد. 
ایــن روش را می تــوان بــه راحتــی بــا شــابلون های روتــاری و ســیلک اســکرین تخــت 

روی پارچــه پیــاده کــرد. )توانایــی، 1387،  70(

تهیه طرح
ــیار  ــابقه بس ــي س ــر طراح ــي اســت. هن ــاپ طراح ــل در چ ــن مراح ــي از مهم تری یک
ــم،  ــیار قدی ــاي بس ــا از دوران ه ــوار غاره ــاي روي دی ــخ دارد. طرح ه ــي در تاری طولان
نشــانگر قدمــت ایــن هنــر اســت. بــه طــور کلــي، یکــي از دلایــل عمــده زیبــا بــودن 
یــک لبــاس چــاپ شــده، زیبایــي طــرح و رنگ هــاي انتخــاب شــده بــراي آن اســت. 
چــه بســا اگــر طــرح و رنــگ خــوب انتخــاب نشــوند، لبــاس ســاده بــدون چــاپ زیباتــر 
از لبــاس چــاپ شــده بــه نظــر برســد. طراحــي یــک رشــته تخصصــي اســت و احتیــاج 
بــه مهــارت، تجربــه، خلاقیــت و ابتــکار بســیار دارد. ولــي در بســیاري از مــوارد کــه طرح 
از پیــش آمــاده شــده باشــد، بــه انتقــال طــرح روي کاغذهــاي مخصــوص از روي طــرح 
اصلــي محــدود مي شــود. کاغذهــاي مخصــوص مــورد اســتفاده در چــاپ ماننــد کاغــذ 

کالــک بایــد نــور را بــه خوبــي از خــود عبــور دهنــد. )همــان، 72(

چگونگی قرار گرفتن رنگ های تخت و یکدست روی پارچه
همانطــور کــه ذکــر شــد در صنعــت چــاپ روی پارچــه بــه روش ســیلک اســکرین، 
بــه تعــداد رنگ هــای بــه کار رفتــه در طــرح، شــابلون موجــود اســت و در واقــع از هــر 
شــابلون تنهــا یــک رنــگ می توانــد روی پارچــه قــرار بگیــرد و ایــن رنگ هــا ســطح 

ــا طــرح کامــل شــود. روی پارچــه را می پوشــانند ت

 
تصویر )1-3( رنگ های تخت و بدون هافتن

روش چاپ هافتن )ترام(
در ایــن شــیوۀ چــاپ و طراحــی کــه در دیگــر چاپ هــا مخصوصــاً چــاپ روی کاغــذ 

تصویر )۴-1( پدیدۀ پیچازی در چاپ
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ــا  ــوری ب ــا اســتفاده از روزنه هــای موجــود در ت ــرد دارد ب ) چــاپ ترانســفر(  بســیار کارب
ــای  ــدار تنالیته ه ــوان مق ــرح می  ت ــا در ط ــردن نقطه ه ــک ک ــزرگ و کوچ ــم و ب تراک
بــه وجــود آمــده در چــاپ را افزایــش داد. مثــلًا بــا یــک شــابلون کــه رنــگ قرمــز را 
منتقــل می کنــد می تــوان رنــگ صورتــی، قرمــز و بیــن ایــن دو رنــگ را ایجــاد کــرد. 

)شــباهنگ، 1388، 90(
 

)تصویر 6( ایجاد تنالیته در رنگ قرمز
 

حــال بــا ســاختن چنــد شــابلون، بــه عنــوان مثــال یــک شــابلون می تــوان حداقــل 8 
رنــگ را بدســت آورد. البتــه در ایــن تصویــر فاصلــه ی ترام هــا و انــدازه ی آنهــا بــا هــم 
یکــی اســت امــا در طراحــی طرحــی کــه  نقــاط تیــره  و روشــن را داراســت، نقــاط تــرام 

درشــت و ریــز خواهــد بــود و گســتره بیشــتری از رنگ هــا را ایجــاد خواهــد داد.

تاثیر غلظت رنگ در چاپ هافتن
بــه غیــر از طراحــی مناســب هافتــن در چــاپ، غلظــت رنــگ و غلظت دهنــدۀ مناســب 
و ســازگار بــا رنــگ مــورد اســتفاده هــم حائــز اهمیــت اســت. گزینــش غلظت دهنده هــا 
بســتگي بــه انتخــاب رنــگ روي پارچــه دارد و معمــولاً داراي عــدد ثابتــي نبــوده و تــا 
ــواع غلظت دهنده هــاي طبیعــي و مصنوعــي ورزیدگــي و  ــه وی                ژگي هــا و ان ــدازه اي ب ان
مهــارت چاپچــي دارد. غلظت دهنده هــا ویژگی هایــی دارنــد کــه بــه چنــد نکتــه از آنهــا 

ــود : ــاره می ش اش
1- مهار کردن رنگ.

2- چسبندگي یکسان رنگ به پارچه.
ــا بــه  -3 بازداشــتن رنــگ و دیگــر مــواد شــیمیایي و جلوگیــري از رســوب  نمــودن ن

ــگام آن.  هن
4- نفوذ رنگ به درون پارچه.

5- انعطاف پذیري بخش چاپ شده پس از خشک کردن پارچه.
6- انتقال رنگ به درون الیاف در هنگام بخار دادن.

7- خارج شدن پس از چاپ و بخار دادن در هنگام شست  وشو
ــر روي پارچــه. )ســهی زاده  8- خشــک کردن ســریع محلــول چــاپ پــس از انتقــال ب

ــه، 1382، 67( ابیان

ــا در  ــش رنگ ه ــود ران ــث می ش ــا باع ــب از غلظت دهنده ه ــتفادۀ مناس ــع اس در واق
یکدیگــر کمتــر شــده و نقطه هــای هافتــن در کنــار یکدیگــر بــه درســتی قــرار بگیرند و 

حاصــل کاری کــه مــد نظــر اســت بــه خوبــی نشــان داده شــود.

نتیجه گیری
ــه  ــی در طــرح ب ــوان نقطه های ــرام( می ت ــن )ت ــه روش هافت ــا انجــام دادن چــاپ ب - ب
وجــود آورد کــه ظرافــت طــرح را بــه خوبــی نمایــان کنــد. بــه عنــوان مثــال می تــوان 
 CMYK حتــی طــرح یــک عکــس را بــه چــاپ رســاند و حتــی تنهــا از چهــار رنــگ

اســتفاده کــرد.
- در چــاپ هافتــن عوامــل دیگــری نظیــر مــش شــابلون و غلظــت رنــگ، بافــت و 
ظرافــت پارچــه بــر چــاپ تاثیرگــذار اســت کــه بــا رعایــت و انتخاب صحیــح این مــوارد 

ــری اجــرا نمــود. ــا کیفیت ت ــوان چــاپ ب می ت
- بــا چــاپ تــرام در مصــرف رنــگ صرفه جویــی خواهــد شــد و پوشــش مناســب بــر 

ــرد. ــرل ک ــوان کنت روی پارچــه را می ت
- بــا انجــام چــاپ هافتــن می تــوان در یــک شــابلون بــا تراکــم زیــاد و کــم ترام هــا از 
لحــاظ دیــداری شــیدهای رنگــی متفاوتــی در چــاپ بدســت آورد. بــه عنــوان مثــال در 
رنــگ قرمــز، قرمــز پررنــگ، صورتــی و شــید های مختلــف رنــگ قرمــز را بــه چــاپ 

رساند.
- در شابلون ســازی صرفه جویــی خواهــد شــد و بــا شــابلون های کمتــر می تــوان یــک 

تصویــر را چــاپ کرد.
- از لحــاظ کیفیــت و نزدیکــی کار چــاپ شــده روی پارچــه بــه تصویــر اصلــی می تــوان 

بــا چاپ هــای بــا کیفیــت ماننــد چــاپ دیجیتــال و چــاپ ترنســفر بــه رقابــت پرداخت.
- از لحــاظ قیمــت تمــام شــده و ثبــات رنگــی پارچــه نســبت بــه چاپ هــای نــام بــرده 

)دیجیتــال، ترنســفر( بســیار باصرفه تــر و قوی تــر اســت.
- مــش شــابلون و انــدازه ترام هــا در چــاپ تــرام بســیار تاثیرگــذار اســت بــه ایــن معنــی 
کــه بــا پاییــن آمــدن عــدد مــش شــابلون کیفیــت کار چــاپ شــده نســبت بــه تصویــر 
اصلــی پاییــن آمــده و ترام هــا بــه درســتی بــر روی شــابلون منتقــل نخواهــد شــد و بــا 
درشــت بــودن ترام هــا و یــا تراکــم بیــش از انــدازه آنهــا باعــث می شــود طــرح چــاپ 
شــده نســبت بــه تصویــر اصلــی غیر طبیعی جلــوه نمــوده و حالــت پیچــازی در آن ایجاد 
شــود. بنابرایــن بــرای انجــام ایــن چــاپ بــا کیفیــت بــالا نیــاز بــه شــابلون )توری هایی( 

بــا مــش بــالا نیــاز داریــم.

پی نوشت
1- کارشــناس ارشــد طراحــی چــاپ پارچــه، یــزد، دانشــگاه آزاد اســلامي واحــد یــزد، گــروه طراحــی پارچــه و 

س لبا

منابع و مآخذ
1. ابراهیمي، علي، چاپ سیلک اسکرین،  انتشارات تهران، 1382

2. توانایي،حسین، چاپ در صنعت نساجي )ویرایش دوم (، انتشارات دانشگاه اصفهان، 1387 
3. سهي زاده ابیانه، مرتضي، تکمیل فرآورده هاي نساجي و رنگرزي، انتشارات یزد، 1382 

4. ســهي زاده ابیانه،مرتضــي، داودي رکــن ابــادي، ابوالفضــل،  فــرآورده هــاي چــاپ در صنعــت نســاجي 
ــددوم(، انتشــارات آرون، 1384 )جل

1. شباهنگ، مسعود، آموزش فتوشاپ، انتشارات مهر، 1384 
1. عفراوی، بهرام، چاپ افست، انتشارات عفراوی، تهران، 1386

2. اصلانی،مژگان، بسته بندی، انتشارات عفاف، چاپ اول، پاییز1381 تصویر )1-3( ایجاد تنالیتۀ رنگ قرمز با استفاده از تغییر اندازۀ هافتن

56   شماره 140    خرداد 93      


